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The winnings obtained with a symbol playing device (2) of a coin-operated 
gaming machine can be used as the stake for a game of risk with a risk playing 
device (47) belonging to the coin-operated gaming machine. The randomly 
controlled risk playinjg device (47) increases or reduces the stake. According to 
the invention, a divider circuit (21) is proposed, which divides the winnings 
obtained with the symbol playing device (2) into sub-winnings. Each sub-winning 
can be used as the stake for the game of risk. 

Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 



Courtesy of http://v3.espacenet.com 



This Patent PDF Generated by Patent Fetcher(TM), a sen/ice of Stroke of Colon /nc. 



Offenlegungsschrift 

DEUTSCHLAND ^ 3436783 Al 



® Int a. *: 

607F 17/34 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



Aktenzeichen : P 34 36 783.7 
Anmeldetag: 6. 10. 84 

Offenlegungstag: 7. 5. 86 



< 

s 

ID 

n 
iU 

0 



@ Anmelder: 

Gauselmann, Paul, 4992 Espelkamp, DE 



@ Erfinder: 

gleich Anmelder 



GeldspielgerSt mit einer Risiko-Spielelnrichtung 

Die mit einer Symbot-Spielelnrichtung (2) eines Geld- 
spielgerdtes erzlelten Gewinne konnen als Einsatz fur ein Ri- 
sikoapiel mit einer zum Geldapteigerat gehorenden Rlsiko- 
spielelnrlchtung (47) verwendet werden. Die zufellsgesteu- 
erte Rlsikospielelnrlchtung (47) eriidht oder vermindert den 
Einsatc. ErfindungsgemSQ wird eine Teilerschaltung (21) 
vorgeschtagea die m]t der Symbol-Spleteinrlchtung (2| er- 
zlette Gewinne in Teilgewinne zerlegt Jeder Teilgewmn 
kann als EinaatzfOrdas Risikospiel verwendet werden. 
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1. Geldspielgerat 

mit einer Spielablaufsteuerung, 

mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die wenigstens einen Umlauf- 
korper init Gewinnsymbolen und einen Gewinnerkenner umfaBt, 
wobei der in Umlauf versetzte Umlaufk<$rper zur Gewinnanzeige 
zufailsgesteuert auf Rastpositionen stillgesetzt wird und der Gewinn- 
erkenner eln einen gegebenenfalls erzieiten Gewinn reprasentierendes 
Gewinnsignai ermitteiti 

mit einer Risiko-Spieleinrichtung, die eine Risiko-Taste, einen Cewinn- 
signalspeicher und eine aus gewinnindividuelien Anzeigeelementen 
in anstelgender Gewinnstaffelung zusammengesetzte Risikoleiter 
umfalJt, wobei das Gewinnsignai im Gewinnsignalspeicher zwischen- 
gespeichert und der zugehSrige Gewinn von einem der Anzeigeeiemente 
angezeigt wird und wobei bei Betatigung der Risiko-Taste ein Signal 
erzeugt wird, das die Spielablaufsteuerung veranlaQt, bei einem ge- 
speicherten, zu einem Risikospiel berechtigenden Gewinnsignai zu- 
failsgesteuert ein zu einem hSheren oder niedrigeren Gewinn fUhrendes 
Gewinnsignai anstelle des ursprunglichen Gewinnsignals im Gewinn- 
signalspeicher zu speichern und 

mit einem Guthabenzahler, dessen Stand zu einem von der Spielab- 
laufsteuerung vorgegebenen Zeitpunkt oder bei BetStigung einer 
Gewinnflbernahme-Taste gemSfJ dem im Gewinnsignalspeicher ge- 
spelcherten Gewinnsignai erhSht wird, wobei anschlieBend der Ge- 
winnsignalspeicher gelSscht wirdi 
dadurch gekennzeichnet, daB das vom Gewinnerkenner (7) erzeugte Gewinn- 
signai einer Teilerschaltung (21) zufuhrbar ist, die das Gewinnsignai in 
mehrere Teilgewinnsignale teiit, welche, jeweils der Risiko-Spieleinrichtung 
(47) zugefuhrt, jeweiis zu einem Risikospiel berechtigen. 
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2. GeldspielgerSt nach Anspruch 1, 

dadurch gekenrizeichnet^ daf3 die Teilerschaltung (21) das Gewinnsignal 
gemMB der Gewinnstaffelung der Anzeigeelemente (*9-58) mehrerer Risiko 
leitern (59,60) teilt. 



3. GeldspielgerSt nach elnem der vorstehenden AnsprQche, 

dadurch gekennzeichnet, daB eine Taste (61) die Teilerschaltung (21) 
aktiviert. 



i^. GeldspielgerSt nach einem der vorstehenden Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, dalJ die Teilerschaltung (21) eine Dioden-Matrix 
(23) aufweist. 



5, Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 3, 

dadurch gekennzeichnet, da(3 die Teilerschaltung (21) in einer Rechner- 
einheit mit einem Mikroprozessor realisiert ist, daB die Rechnereinheit 
einen Speicher enthalt, in dem die Teilgewinnsignale in AbhSngigkeit 
vom ermittelten Qewinnsignal gespeichert sind und daB die Rechnereinheit 
beim Teilen die dem ermittelten Gewinnsignal zugehejrigen, gespeicherten 
Teilgewinnsignale der Risiko-Spieleinrichtung (^^7) zufUhrt. 



6. Geldspielgerat nach einem der vorstehenden Anspruche, 

gekennzeichnet durch eine Schaltung (63-73), die das Auftreten eines 
beim Teilen entstandenen Teilgewinns, der im Rahmen der Gewinnstaffe- 
lung auf den Anzeigeelementen ((^9-58) nicht darstellbar ist,. erkennt 
und die Ubertragung dieses Teilgewinns in den GuthabenzShler (7^^) steuert. 
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GeldspielgerSt mlt einer Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer Spielablaufsteuerung, 
mlt einer Symbol-Spieleinrichtung, die wenigstens einen Umiaufk5rper mit 
Gewinnsymbolen und einen Gewinnerkenner umfaQt, wobei der in Umlauf 
versetzte Umlaufkfirper zur Gewinnanzeige zufallsgesteuert auf Rastpositionen 
stiligesetzt wird und der Gewinnerkenner ein einen gegebenenfails erzielten 
Gewinn reprSsentierepdes Gewinnsignal ermittelt, mit einer Risiko-Spleleinrich^ 
tung, die eine Risiko-Taste, einen Gewinnsignaispeicher und eine aus gewinn- 
individuellen Anzeigeelementen in ansteigender Gewinnstaffelung zusammen- 
gesetzte Risikoleiter umfaBt, wobei das Gewinnsignal im Gewinnsignaispeicher 
zwischengespeichert und der zugehorlge Gewinn von einem der Anzeigeeiemente 
angezeigt wird und wobei bei Betdtigung der Risiko-Taste ein Signal erzeugt 
wirdy das die Spielablaufsteuerung veranlaBt, bel einem gespeicherten, zu einem 
Risikospiel berechtigenden Gewinnsignal zufallsgesteuert ein zu einem h5heren 
Oder niedrigeren Gewinn fuhrendes Gewinnsignal anstelle des ursprunglichen 
Gewinnsignals im Gewinnsignaispeicher zu speichern und mit einem Guthaben- 
zahier, dessen Stand zu einem von der Spielablaufsteuerung vorgegebenen Zeit- 
punkt Oder bei Betatigung einer GewinnObernahme-Taste gemaB dem im Gewinn- 
signaispeicher gespeicherten Gewinnsignal erhoht wird, wobei anschlieBend 
der Gewinnsignaispeicher geioscht wird. 



Aus der Deutschen Patentschrift P 29 38 307-1 ist ein Geldspielgerat der 
eingangs genannten Art bekannt, bei dem ein im Gewinnlinienspiel erzielter 
Gewinn zunSchst in gewinnindividueJlen Speichern einer Risiko-Spielelnrichtung 
gespeichert wird, wobei ein gewtnnindividuelles Anzeigeelement den erzielten 
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Cewinn sichtbar macht. Die den erzielten Gewinnen zugehorigen Anzeigeelemente 
sind 2U einer Rislkoleiter mit ansteigender Cewinnstaffelung zusammengefaflt, 
die mit dem die geringste Gewinnhohe sichtbar machenden Element beginnt. 
Der angezeigte Cewinn kann nun durch Betatigung einer Risikotaste unter 
Verlustgefahr zugunsten hoherer Gewinne riskiert oder aber durch Betfitigen 
einer Gewinn0bernahme*Ta5te in einem GuthabenzMhler gutgeschrleben 
werden. Bel BetStlgung der Risiko-Taste wird eln Zufailsgenerator angelasseni 
der bei einer Gewinnentscheidung einen den Belegungsstand erhdhenden Eingang 
und bei einer Verlustentscheldung entweder einen den Belegungsstand verringern- 
den Oder einen die Spelcher 15schenden Eingang der Risiko-Spielelnrichtung 
ansteuert. 



Wahrend bei dem bekannten CeldspielgerMt der Spieleinsatz zum Risikospiel 
stets der voUe, vorher Im Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn ist, liegt der 
Erfindung die Aufgabe zugrunde, ein Celdspielger£t anzugeben, bei dem elne 
Schaltung die starre Bindung des im Symbolspiel erzielten Cewinns an den 
zu einem Risikospiel berechtigenden Spieleinsatz aufhebt, so dali die Anzahi 
der mit dem im Symbolspiel erzielten Gewinn durchfuhrbareh Risikospiele 
erhoht wird. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, daB das vom Gewinnerkenner erzeugte Gewinn 
signal einer Tellersehaltung zuf uhrbar ist, die das GewinnSignal in mehrere 
Teilgewinnsignale teilt, welche, jeweils der Risiko-Spleleinrichtung zugefuhrt, 
je wells zu einem Risikospiel berechtigen. 



Neben der erhdhten Anzahi der durchf uhrbaren Risikospiele bietet die Erfindung 
den Vorteil, daB der Spieler einen Tell der Teilgewinnsignale im Risikospiel 
einsetzen und den anderen Teil der Teilgewinnsignale in den GuthabenzMhler 
gutschreiben kann, wodurch groBere Verluste, die im Risikospiel sonst mSglich 
sind, vermieden werden. 
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Eine besonders wichtlge Ausgestaltung der Erfingung besteht darin, dafl die 
Teilerschaltung das Gewinnsignal gemaB der Gewinnstaffelung der Anzeige- 
elemente mehrerer Risikoleitern teilt. 



Diese Ausgestaltung bietet den Vorteil, daB eine unterschiedliche Gewinnstaffe- 
lung auf den verschiedenen Risikoleitern mfiglich und ein grSfleres Spektrum 
von Gewinnen darstelibar ist* 



Weitere vortellhafte Ausgestaltungen.des GeldsplelgerStes nach der Erfindung 
sind den restlichen Unteranspruchen zu entnehmen. 



Die Erfindung wird anhand eines in der Zeichnung dargestellten AusfQhrungs- 
beispiels erlautert. Es zeigen: 

Fig. 1 Blockschaltbild des Geldspielgerates nach der Erfindung und 

Fig* 2 Schaltbild einer im Blockschaltbild gemaB Fig. 1 enthaltenen 

Teilerschaltung. 

Eine Spielablaufsteuerung 1 aktiviert zum Spielbeginn eine Symbolspielein- 
richtung 2 , deren in Umlauf versetzte Umlaufkorper 3,* und 5 auf von einem 
Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastposition stillgesetzt werden- Ein Gewinn- 
erkenner 7 ermitteit aus den vom Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastpositionen 
den erzieiten Gewinn, der einen Betrag von -,20; -,30 DMj -,^0 DM; -,60 DM; 
-,80 DM; 1,30 DM; 1,70 DM; 2,60 DM; 3,- DM sowie zwei und drei Sonderspiele 
aufweisen kann. Der Gewinnerkenner 7 ist Ober ein erstes, aus gewinnindivi- 
duellen Leitungen 8-18 gebildetes Leitungsvielfach 19 mit den EingSngen 20 
einer Teilerschaltung 21 verbunden. Die Eingange 20 fuhren auf Spaltenadern 
22 einer in der Teilerschaltung 21 enthaltenen Diodenmatrix 23. Des weiteren 
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enthalt die Teilerschaltung 21 ein Relais 2*, das mit einer gegenuber der Anzahl 
dcr gewinnindividuellen Leitungen 8-18 um Eins verringerten Anzahl von Wechsel- 
schaltern 25-3^^ versehen ist. Die Arbeits- und Ruhekontakte der Wechselschalter 
25-3* sind mit den Zeiienadem 35 der Diodenmatrix 23 und die Polklemmen 
der Wechselschalter 25-3* sind Qber ein zweites, aus gewinnindividuellen Lei- 
tungen 36-*5 gebildetes Leitungsvielfach 46 mit einer Risikospieleinrichtung 
47 verbunden. Die Entkopplungsdioden *8 der Diodenmatrix 23 verbinden die 
Spaltenadern 22 so mit den Zeilenadern 35, daB in Ruhelage des Relais 2* 
eines von zehn gewinnindividuellen Anzeigeelementen W-58 den vom Gewinn- 
erkenner 7 ermitteiten Gewinn anzeigt. Die Anzeigeelemente W-53 sind zu 
einem Band mit ansteigender Gewinnhtihe, einer sogenannten Risikoleiter 59, 
angeordnet und zeigen den Gewinn von -,30 DM; -,60 DM; 1,30 DM; 2,60 DM 
und den Gewinn von drei Sondersplelen an. Die restlichen Anzeigeelemente 
5*-58 sind zu einer weiteren Risikoleiter 60 angeordnet und zeigen den Gewinn 
von -,20 DM; -,*0 DM; -,80 DM; 1,70 DM und den Gewinn von zwei Sonderspielen 
an. In Ruhelage des Relais 2* wird das 3,- DM-Gewinnsignal den Anzeigeelemen- 
ten 51 und 57 zugefOhrt, wodurch zwei Teilgewinne von 1,30 DM und 1,70 DM 
angezeigt werden, die in ihrer Summe den ursprflnglichen Gewinn von 3,- DM 
ergeben. 



Nachdem der im Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn vom Gewinnerkenner 7 
erkannt wurde und von einem bzw. zweien der Anzeigeelemente *9-58 angezeigt 
wirdi besteht fOr den Spieler die Mogllchkeit, wShrend einer ersten, von der 
Spielablaufsteuerung 1 festgelegten und dem Spieler signalisierten Phase das 
in Ruhelage befindliche Relais 2* der Teilerschaltung 21 durch Betatigen einer 
Aktivierungs-Taste 61 zu aktivieren, wobei das Relais 2* iiber einen Selbst- 
haJtekontakt 62 in seiner Arbeitslage gehalten wird. In der Arbeitslage des 
Relais 2* wird das Gewinnsignal zwei Anzeigeelementen W-58 zugefOhrt, 
deren zugehorige Gewinne summiert den dem ermitteiten Gewinnsignal zu- 
gehfirlgen Gewinn nicht Oberschreiten, so dalJ zwei Teilgewinne des ursprQng- 
lichen Gewinns angezeigt werden. Die Teilgewinne sind so gewShlt, dalJ in 
jeder Risikoleiter 59 und 60 ein Teilgewinn angezeigt wird. 
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Angemerkt sei, daB der 3,- DM-Gewinn, unabhangig von der Arbeits- oder 
Ruhelage des Relais 24, in zwel Teiigewinne von 1,30 DM und 1,70 DM geteilt 
und von den Anzeigeelementen 51 und 57 angezeigt wird. Ungeteilt bleibt 
ein Gewinn von -,20 DM, da dieser als niedrigst riskierbarer Gewinn nicht 
welter geteilt werden kann. Da die Teiigewinne nur die von den Anzeigeelemen- 
ten 49-58 angezeigten Werte einnehmen kannen, wird in Arbeitslage des Relais 24, 
abgesehen vom -,20 DM- und 3,- DM-Gewinn, eine gegenOber dem ermittelten 
Gewinn nledrigere Teilgewinnsumme angezeigt, Um die Gewinndifferenz zwischen 
dem ermittelten Gewinn und der Teilgewinnsumme dem Spieler zu erhalten, 
sind vier Arbeitskontakte 63*66 des Ralais 24 mit je einer weiteren Zeilenader 
67 der Diodenmatrlx 23 verbunden. Die Arbeitskontakte 63-66 f Ghren das 
Gewinnsignal Qber ein drittes, aus vler Leitungen 68-71 gebiidetes Leitungs- 
vielfach 72 zu einem ersten Gewinnubernahmeeingang 73 eines GuthabenzShlers 
74 (Fig. 2), dessen ZShlstand je nach aktivierter Leitung 68-71 um eine Gewinn- 
differenz in H5he von -,10 DMj -,20 DM; -,30 DM oder -,80 DM erhSht wird. 



Zum Ende der ersten signalisierten Phase sendet die Spielablaufsteuerung 1 
ein Signal (Iber eine Steuerleitung 75 zu der Risikospieleinrichtung 47, das 
diese veranlaBt, entweder das dem angezeigten Gewinn zugehSrige Gewinn- 
signal Oder die den angezeigten Tellgewinnen zugehorigen Gewinnsignale in 
nicht dargestellten, den Anzeigeelementen 49-58 zugehorigen Gewinnsignal- 
speichern zu speichern. Die den Anzeigeelementen 49-53 der einen Risikoleiter 
59 zugehorigen Gewinnsignalspeicher sind Teile einer ersten und die den Anzeige- 
elementen 54-58 der anderen Risikoleiter 60 zugehorigen Gewinnsignalspeicher 
sind Teile einer zweiten Schrittschalteinrichtung 76 und 77. 



Der ersten signalisierten Phase schlieBt sich eine zweite Phase an, in der der 
Spieler zwei den Schrittschalteinrichtungen 76 und 77 zugehorige Risiko-Tasten 
78 und 79 wirksam betStigen kann- Bei jeder Betatigung wird der zugehorigen 
Schrittschalteinrichtung 76 oder 77 ein vom Zufallsgenerator 6 erzeugtes, uber 
Gewinn oder Verlust entscheidendes Signal zugefuhrt, das eine Umbelegung 
der zugehorigen Gewinnsignalspeicher steuert, wobei der nun erzielte Gewinn 
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von den zugehorigen An?eigeelementen bzw. 54-58 angezeigt wird. Das 
den angezeigten Gewinn bzw. Gewinnen zugeHorige Gewinnsignal wird fur 
bcide Risikoleitern 59 und 60 getrennt je einem zweiten und dritten Gewlnn- 
ubcrnahmeeingang 80 und 81 des Guthabenzahlers 7* zugefUhrt. Unter jeder 
Risikoleiter 59 und 60 ist eine Gewinnilbernahme-Taste 82 und 83 angebracht, 
die uber eine SteuerJeitung 8* und 85 mit der Spieiablaufstuerung 1 verbunden 
ist* Ein durch die BetStigung der Gewinnubernahme-Taste 82 oder 83 erzeugtes 
GewinnObernahmesignal veraniaBt die Spielablaufsteuerung 1, den zugehorigen 
j GewinnObernahmeeingang 80 bzw. 81 Ober eine Steuerleitung 86 bzw. 87 aufnahnrte- 
1 bereit zu schalten, wobei, nachdem der Guthabenzahler 7* seinen ZShistand 
i erhoht hat, die der jeweiligen Risikoleiter 59 bzw. 60 zugehorigen Gewinnsignal- 
I speicher geloscht werden. 



Angemerkt sei, daU die Teilerschaltung 21 auch mit anderen Logikbauteilen 
: Oder mit einer entsprechend programmierten Rechnereinheit mit einem Mikro 
prozessor realisiert werden kann. 



Eine Weiterbiidung der Erfindung besteht darin, daD das Gewinnsignal einem 
anzeigenden Speicher zuliihrbar ist und dafl dieser vom Spieler entsprechend 
der Gewinnstaffeiung aul der Risikoleiter bzw. den Risikoleitern dekrementier- 
bar 1st, wobei entweder im Echtzeitbetrleb Oder im Speicherbetrieb der jewells 
dekrementierte Betrag als Spieleinsatz der Risiko-Spieleinrichtung zugef uhrt 
wird. Der Spieler kann somit entsprechend seiner Risikobereitschaft den im. 
Gewinnlinienspiel erzielten Gewinn Individuell tellen. 
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DE 34 36 783 C2 
1 2 

Bescfardbusg Symbolspid emelten Gewinni an den zu emein Risiko- 

tpid berecbtigendea SptdeinBatz aulhebt, so dafi die 
Die Erfizidiuig betiifft ein Geldspidgerfit mit einer Anzahl der mit dem im Synbolspkl erdelten Oewinn 
Spielabkuihteuwung, not daer Symboi-Sirieleinridi- durdifObrbarenlUaikospleleerhOIitwinL 
tung, die wenigstens eiaen UmlaufkOiper mit Gewom- § Die Aufgabe Md daidiut:h gddst, doB das voxn Ge- 
syiobolen und dneo GewiimerfcenDer unrfaB^ wobei der winjierkenner erzeugte Gcwiansignal dner Tdlerscfaal- 
in Umlauf venemeUmlaufkOrperzarGtwiiuumzeige tung zufQhrbar ist» die am dem Gewiozmgnai mehrere 
zufaUsgerauen atrf Rastpositionen adllgcsetzK wird uod Tdigewinnsignale abidtet welche, jeweUs der Risiko- 
der Gewisnerkeaner dn eina gegebanenfalh erzielten Spieldnricbtung zugef Obrt, jewetls zu dnem Risilcospiel 
Gewinn repr&sentiereiuiefi Gewinasignal ermittd^ mit lo bercchdgen. 

eioar Ri9iko-Spidel]inchtifflg.die dne Risikotaste^eiaen Nebcn der erfafibten Anzabl der durdifilbrbareD Risi- 
Gewinosigiialspddier und eine aus gewmniw&vidueDeii kospieie luetet (fie Erfindung den VoiteUl daB der Spie* 
Anzdgeeiementen in ansteigender Gewmnstaffduog ler einen Tefl der Teilgewinnnmale im Ridkosind dn- 
zusaramengesetzte Rimkoldter onolaBu wobd das Ge- setm und den anderea Tdl der Tdlgewinnsignale in 
winnsignal im Gewinnsignalspddser zwisdiengespd- is dem Guihabenzihlcr gutsdiidben Icaiuw wodurch gr&- 
chert und der zugehOrigeGewiDn von dnem der Anzd- 6ere Vertuste; die Im Riukospiel sonsi mOglieh siad, 
geelemente angezdgt wird und wobd bd BetAtigung venniedenwerden. 

der RisikotaatednSigttderzeugt wild, das die Spidal>* Eine besoadere wichtige An^sgestaitung Erfmdung 
iauf steuerung veranlafiu bd einem gespddtenexw d> besteht darin. daB (fie TeOersdialtung bus dem Gewinn* 
nem Riaikospid beredxtigenden Gewumsignal xufaOs- 20 siKnal gemAB der Gewinnstaffehmg der Anzdgede- 
gesteuert dn zu etnem hAberen oder &ie(£r|geren Ge- mente mehrerer Risikoldtem ableitet 
Winn fOhrendes Gewinndgaal anstelle des ursprOngti- Diese Ausgestaltung bietet den Vortdl, daB exne un- 
chen Gewinndgnab im Gewinnsignalspddier zu spd* terschiedfidie Gewinnstalfelung auf den vertcfaiedenen 
diem, und mit dnem Guthaboufihler, damn Stand zu RiBikoldtem mOgUch und ein grBBeres Spektrum vom 
dnem von der Spidablaufneaenmg vorgegebenen 2s Gewinn daistelllMrist 

Zeitpunkt Oder bd Betfitigung dner GewinnQbemah- Wehere vortdlhafte Ausgestaltungen des Geldspid- 
metaste gemAB dem im Gewumsiipialspddier gespd- gerltes naeh der Erfindung and den restlkben Uateran* 
eherten Gewinnagnai erhSbt winl wobei aasddieSend sprOdien zu entnefamen. 

der Gewinnsignalspddier gdOsdit wild. Die Erfindung wird anhand eines m der Zeiehnung 

Aus der Drucksciirift DE-OS 2d 38 307 ist ein Geld- so dargesuQten AusfQhnmgsbeispiels erlAutert Eszdgt 
spielgerftt der dngangs genannten Art bekannu bddem Vlg, I Bteckschaltbiid des Gcktspielgerfltes naefa der 
dn im Gewinnlinxenspid erddter Gewinn zunfidist m Eifiadungund 

gewinnindividuellea Spddiem dner Rl»ko-^ieldii- ¥1^2 Sehaltblld ebier im Blodcsdialt^ gemftB 
riditung gespdchert idni wobd ein gewinaindividiict F|& 1 entbaiteaenTeiLendidtung. 
les Anzeigeelement den erzielten Geran slcfatbar as line Sjdelablauftteuerang 1 aktiviert zum Simlbe- 
madit IMe den erzielten Gewinnen zugdifirigen Anzd- giui dne Symbolspieleiniiditung % deren in Umlauf 
geelemente dnd zo dner Risikolcicer rah anste^ender venetzte UmlaufkArper % 4 und S auf von einem ZU- 
GewinnstaffehmgzusammeogelaStidiemitdemdiege- faUsgeaerator 6 bestimmten Rastposition stillgesetzt 
ringste Gevi^nnbdhe siditbar madienden Element be* weroeni En Gcwinneiiceimer 7 ernuttdt aus dea vom 
giant Der angezeigte Gewina kana nun duich Bet&ti* 40 ZufaUsgenerator 6 beicimmten Raatposidonen den er- 
gung dner Risikotaste imter Vertus^efahr zugunsten ddtcn Gewinn, der einea Betrag von -i20; --40 DM; 
hsherer Gewime riskien, oder aber durdi Betftdgen *,|40 DM; DM; -30 DM; 1^ DM: t JO DM; 2» 
dner GewuiafSberaafametaste in einem Gtttfaabenzlbler DM; X- DM sowie zwd und drd Soadenpide aufwd- 
gutgesdirieben werdea Bd Bet£tiguqgd9 Risikotaste leakann. Der GewinneikennerT Ist Qber ein erstes,aus 
wird dn ZufaUsgenerator angelassm. der bd einer Oe- 49 gewinnlncUvidueUen Ldtungen 8— IB gebiUetes Ld- 
winnemschddung einen den Bdegungsstand eilieben- tungs^df ecb 19 mit den Eingftngen 20 dner Teilersdul- 
den Sngang und bd dner Vertustentschddung entwe- tung 2f verbundea. Die Hngfinge 20 fOhrea auf Spalte- 
der einen den Bdegunguiand verringemdea odier dnea aadera 22 einer in der Tdlersdialtung 21 enthaltenen 
die Speicher Mscfaendea Bagang der Rislko-Spiddft* Diodenmanrix 21 Des weiteren enth&lt die Teilmdial- 
riditung ansteuert so tung 21 ein Relais 24, daa mit einer gegcnflber der An- 

Des weiteren ist aus der Dnxckschrift DE-OS zahl der gewinniadividueUen Ldtungen 8-lB urn Eins 
29 31 955 dn Gddspidautomat mit dner dektxonisdieo verringerten Anzahl von Weduelscbaltem 25 -34 ver- 
Steuerelnbdt bekannt Die dcktronlache Steuerdnhdt sehen ist IXe Arbdta- und Ruhekontakte der Wechsd- 
ist fflittels Datenldtungea und AAefildtungen Qber ei» sdiaher 2S— 34 slnd mit den Zdlenadera 35 der Diodeo- 
nen Dekoder and Trdber mit einer Sjnnbolanzdgedn- 59 matrix 23 und die Pottdemmen der Wecbselschalter 
hdt, fiber eben wdteren Dekoder und wdteren Trd- 25—34 sind fiber do zwdtes» aus gewinrnndivkhidloi 
bam mit einer Qosatz- und Gewinnanzdgednhdt und Ldtungen 36— 4S gebildetea Leitungsvielfach 46 mit d* 
Qber einen TVdber mit einem Setzfekl verbundea On oer Risikospideinriditung 47 verbunden* Die Entkopp- 
derart ausgebUdeter Gddspielautnmat ist kostengOn- tungsdioden 4B der Diodenmatriz 23 verbfaiden die Spal- 
sdg zu fenigen und weitgehenst unempfindlidi gegen eo tenadem 22 so mit den Zeilenadem 39^ daB in Ruhelagc 
Sterimpulse. Der GeUspidautomat weiat den Naditdl des Rdais 24 dnes von zehn gewinnindividuellen Anzd- 
auf, daB ein erdelter Gewinn nadifolgead nicht gegen gedementen ^^58 den vom Gewinnericenaer 7 ermit- 
einenheheren Gewinn riskiertwexdcn kana tehen Gewinn anzdgt Die Anzeigeelemente 48^33 

Wahrend bd dtm ^yfyaimtwi Gckispielgerftt der dndzu dnem Band mit ansteigenderGewinnhAke^ dner 
Spieleinsatz im Ridkospid stets der voUtb vofber im 69 iogenanntenRi8ikotdterS9,angeordttetundzdgenden 
Gewinnlinxenspiel erdelte Gewinn ist, liegt der Erfin- Gewinn von -.30 DM; -j60 DM; 130 DM; 2fiO DM 
dung die Aufgabe zugnuute ein Geldspidgerflt anzuge* und den Gewinn von drd Sonderspxden aa Die restli- 
ben. bd dem eine Sdidtung (fie starre Bmdung des im dsen Anzdgeelemente 34^38 sind zu dner wdteren 
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Riakoldter 6a aageordnet und z^gefl dao Oewiiin 

DM; DM; -30 DM; 1,70 DM uad dca Ge- 
9iam von cwd Soodmptelen aiL In Riihebgc des Rdais 
24 wU das %' DM"CcwQiiisigiiBl dcfi Aiudgcclcnicnr 
ten51uiidS7ziigefllfanwadiiidizwelTeflgew^^ s 
t,^ DM und 1|70 DM angeaeeigt wefd«a die in ihrer 
Summe den unjirihiglidum G«^non von 3.* DM erge- 

bCDi 

Nachdem der im GewinnMeniplel cnddte Gewinn 
vom GevinnericenBer 7 e^anzit wurde uxid von ebiem lo 
bzw. zweiea dcr ABzdgedemcnte 49-^ an^ezc^ 
wild, besteht fOr den Spieler & MOgliehkeit wthrtnd 
einer enten, von der SpialabUuiirteutnmg 1 fes^gekg- 
ten iind dem Spiekr si^uJuuerteo Pbase du In Ruhela- 
ge befindlidie Relais 24 der Teilerschaltung 21 durch is 
Betfitigen einer Alcdvierungs-Teste 6t zu oktivterea. 
wobd das Relais 24 dber onen Sclbsthaltekoolakt 62 b 
seiner Arbeitslage gdialten wird In der Arbdtslage dts 
Relais 24 wird das Gewnm^gnal zwei Anzeigedemcn- 
ten zugelQlut deren zugehOrige Gewisne sum- 20 
mien den dem ermittelten Gewinaajgnal zugehOrigen 
Gewinn nicht fibersdireiten* so dafi zwei Teilgewinne 
des ursprOagliclien Gcwinns angczeigc werden Die 
Teilgewinne aind so gewfihlt daB in Jeder lUilkoleitcr 5d 
lUidfiOein Teilgcwinn angezelgt wixxL 2s 

Angemerkt sci dafi der 3,- DM-Cewinn» unabhflngig 
von der Arbeits- oder Riihelage des Relais 2i h zwei 
Teilgewinne von 1^ DM und 1,70 DM geteilt und von 
den Anzeigeelementen 51 und 5f angezeigt wiid. Unge- 
teilt bleibtein Gewinn von -.20 DK da dieseralsnied- 30 
rigst riskierbarer Gewinn nidit wdter getdlt wcrden 
kann. Da die Teilgewinne nur die von den AnzeigeeJe- 
mentes 49-38 angexeigten Werte einnefaznen kOnnea 
wind in Arbeitslage des Relais 24^ abgeschen vom 
DM«und3;*DM-Gewinn,einegegei^erdemennittel- as 
ten Gewinn niedrigere Teiigewinnsumme angezeigt 
Um die Gewinndifferenz zwiscfaen dem ennittdten Ge- 
winn und der Tcilgewxnnsiunme dem ^der zu crhal- 
ten, dnd vier Arbdtskontakte 61^66 des Relais 24 mit 
je einer wdteren ZeitenHdffr 67 der Dkxtenmatrix 23 40 
verbuflden. Die Arbdtskontakte 6^ f&hren das Ge- 
winnsignal Ober ein drittes, aus vier Leitungen €8—71 
gebikletes Leitungsvielf acfa 72 zu dnem enten Gewinn- 
QbemahmedngBng 73 dnes Guthabenz&hlers 74 
(Fig; 2\ dessen Zjlhrstand je nach aktivierter Ldtung 45 
68—71 um eine Gewinndifferenz in HObe von -.10 
DM; -^DM; DM oder * jODMerbOhtwird. 

Zum Ende der ersten signalisierten Pbase sender die 
Spielabiaufsteuerung 1 ein Signal fiber eine Steuerld* 
tung 75 su der RiakoBpielexnricbtung 47, das diese vn^ so 
anlaBt, entweder das dem angezdgten Gewinn zugcfaO- 
rige Gewinnsignal oder die den angeMigtenTdl^win- 
nen zugehOrigen Gewinnsignale bi nicbt daigestdhen, 
den Anzeigedememen 49-S8 zugelianigen Oewinnsi- 
gnalspdebemzuspeieher&IXedenAnzelgedomenten ss 
49—53 der einni Rlsikoldter S9 zqgdiOrigen Gewbnsi- 
gnaispdcher sind Tdle einer ersten und die den Anzd- 
geelementen S4-58 der aaderen Ridkoldter 60 zuge* 
hOrjgen Gewinnsignalspeicher sind Tdle einer iwdten 
Schrittsdialtdniratttng70mid77. m 

Der ersten slgnalidenen Phase scfaUeBt sidi ebxe 
zwdte Phase aa in der der Spider zwd den Schrht- 
sdiahdnridituQgen 76 und 77 zugehdrige Risiko*Tasten 
78 und 79 wirksam bet&tigen kau. Bel jeder Bet&tigung 
wird der zugehdrigen S chri ttadialtmrichtung 76 oder ss 
77 dn vom Zufallsgenerator 6 erzeogtes* Qber Gewinn 
Oder Veriust entscfaeidendes Signal zugefohrt das eine 
UmbdegUQg der zugehOrigen Gewinnrignnlspricfaer 



stenert, wobd der nun erzidte Gewinn von den zugdtO- 
rigeo Anzdgeelementen 49— S3 bcw. S4— S8 angezeigt 
wkd Das den aagezdgten Gewinn bzw, Gewianen zu- 
gehOfige Gewxnndgnal wird fOr bdde Risikoldtera 59 
undOOgetrennt je einemzwdten und dritten Gewinn- 
Obeniahmeeingang 80 uiul 81 des GuthabenzAlilers 74 
zugefOhrt Umer jeder Rlsikoldter 59 und 60 ist dne 
GewimObemahme-Taste 82 und 83 angebracht die 
Qber eine Steuerldtung 84 und 85 nut der Spielabiauf- 
steuerung 1 verbtmden ist Ein durch die Betatigung der 
Gewiaaflbemahme*Taste 82 oder 83 erzeugtes Ge- 
fyimObemahmesignal veranlaBt die Spielablaufeteue- 
rung I. den zugdiOrigen Gewiandbemahmedngang 80 
bzw. 81 Qber eme Steueridtung 86 bzw. 87 aufnahmebe- 
reit zu scfaalten. wobd, nachdem der GuthabenzShler 74 
semen Zflhlstand erhAht hat die der jeweiligen Ridko- 
Idter 59 bzw. 60 zugehdrigen Gewinnsignalspdcher ge- 
Idschtwerden. 

Angemerkt sel daB die Tellersdialtung 21 audi mit 
anderen Logikbauteilen oder mit einer entspmheod 
programmierten Redmerdnhdt rait einem Mikropro- 
zessor realisicrt werden kaait 

Eine Wdterbikhmg der Erfindung besteht darin, daB 
das Gewinnsignal einem anzeigenden Speicher zuf Ohr- 
bar ist und daB dieser vom Spider entsprechend der 
GewhrnstafTdmig suf der Ridkolelter bzw. den Risiko* 
Idtem dekremenderbar ist wobd entweder im Eeht- 
zeitbetrieb oder im Speicherbetrieb der jewetis dekrt- 
mentierte Betrag ab Spideinsatz der Risiko-Spleldn* 
richtung zugefOhrt wird. Der Spider kann somit ent« 
spreebend seiner Risikoberdtsdoft den im Gewinnli- 
nienspid enddten Gewinn hidividuell tdlen. 

Bitentansprfidie 

LCddspidgerUt 

— mit dner Spielabiaufsteuerung; 

. mit einer Symbol-Spiddnrichtung, die we- 
dgstens dnen UmlaufkBrper mrt Gewxnnsym- 
bolen und dnen Gewinnerkenner umfafit wo- 
bei der m Umlauf versetzte UmlaufkBrper zur 
Gewinnanzelge zufallsgesteuert auf Rastposi- 
tionen stiUgesetzt wird und der GewinneHcen- 
ner ein dnen gegebenenfaiis erztelten Gewinn 
reprftsentierendes Gewinnsignd ermitteh, 

— mit einer Risiko-Spieldnfichtunfe die dne 
Risikotaste» einen Gewtmuignalspeidier und 
eine aus gewinmndividuellen Anzdgeeieraes- 
ten in ansteigender Gewinnstaffdung zuaam- 
raengesetzte Risikoidter umfafit wobd das 
Gewbmsignal im Oewinnugnalspdcher zwi- 
scheagespddiert und der zugebOrige Gewinn 
von einem der Anzeigeelemente angezeigt 
wird und wobei bei Betatigunf der Risikotaste 
em Signal erzeiigt wiidl das die ^dablauf* 
steuerung veranlaBt bd einem gespeidieftcu, 
zu dnem Risikospid bereditigeaden Gewinn* 
stgnd sulaUsgesteuert dn zu eincre hdheren 
Oder oiedrigeren Gewinn fOhrendes Gewinnd- 
gnal ansteHe des ursprOngfiehen Gewinnd- 
goals im Gewimuignalspeieher zu spddient 
und 

— mit dnem Guthabenzflhler, dessen Stand zu 
ehiem von der Spielabhuif^eueniag vorgege- 
benen Zdtpunkt oder bd Betatijgung einer 
Gewinnfibereahmetaste gemfiB dem un Ge* 
winnsignalspeidier gespeidierten Gewinnn" 
gnal erbOht wird, wobd anschHefltnd der Ge* 
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winnsignalspekher gddseht winL dadmth 
keaasdehaetp daB da v«n Gewlrmrignnter* 
kenner (7) eneugtc Gewnmslgnal 
sdialtuog Cn) lufOhrbar isti die aus dan Ge* 
winnsignal mehrere TeUgewinnugnale aUei- j 
xtu wdchCi jewdb der RisikD-Spidetsriditung 
(47) xugcfOhiX jeweOs lu eiiintt RisU^^ 
reditige& 

Z GeUspifilgarflt nadi Anspnich U dadurch ge- 
kenazcduwy daB die Tcllcrsighaitnng (31) ftus dcm to 
Gewiniusgnal gemftd der Gewiniistaffeliiag der 
Anzeigeelsinente (49—58) mehrere WAoIeitem 
(59^G0)abteiut 

1 Oeldtpfelgerflt nacfa dneaa der vorstehenden An* 
sprOche; dadurch gekennieiduiet, daB eine Taste » 
(61) dieTeilenchaltting(21) aktiviert 

4. Oetdspldgerftt oacfa einem der voniehenden An- 
sprOche. daduidi gekenueichBe^ daB die Tciler- 
8dialtuQg(21}diie IModeiunatriz(l3)aitfvyeist 

5. GeIdspieIger&tiiaefaeuiemd9An8prfldielb!83L ao 
daduich gekeanzdcfanet, daB die Ftnkdon der Td* 
lerschakixiig (21) in einer Recfanemnlieh init dnem 
Mikxoprozessor reafisiert ist, daB die RedmereiD- 
beh daaa Spekfaer enthfllt in dem die Teilgewhm- 
ugnale in Abhiingigkdt vom cnmttdtenOewiBnai* 29 
gnal gespeidieft sind. iiad daB die Rechncreinheit 
bdm TeQen die dem erminehen Gewinnuful aai- 
gehOrigeo, gespeicherten Tdlgewinridgnale der Ri* 
8iko-SpieIexaricfatu0g(47)zufQhrt 
aOeldspielgerltnadielnemdervDmehendenAn- » 
sprfiche; gdcennzetdmet durch eine Schaltimg 
(63— die das Auftreten eines bdm Tdlcn does 
Gewinns in auf den Anzeigedcmcaten (49—58) an- 
zei^bare Teiigewione entstandenen Reatteiige- 
winn8» der tm Rahmen der Gewinnstaffielung auf as 
den Anzcigederoenten (49— n) nidit darstdibar 
1st, erkennt und die Cbertraguog dieies Resttdtge- 
winns in den Guthabenzihier (74) steaert 
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@ Getdspielgerat mh einer Rislko-S plate Inrichtung 

Die mit eIner Symbof-Spleleinrfchtung (2) eines Geld« 
spialgerfitas erzieltefi Gawinna kfinnen als EInsatxfOreIn Rl- 
slko9ptel mlt ainar sum Getdsplalgerit gah&renden Rlsiko- 
spieleinrichtung (47) varwandet werdan. Ols zufaDsgeatau- 
erte RiBlkosplalelnrichtung (47) arh6ht oder vermindart den 
Eineetz. ErffndungssamiS wtrd eine Tailarschattung (21) 
vorgeechlagan, dia mlt der Symbol-Splalalnrlchtung (2) ar< 
zlelta Gewlnne In Teilgawlnne teriagt Jadar Tellgawinn 
kenn als EinaatzfOrdas Rislkoaplal varwendat warden. 
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PatentansprCcdie 



1. Geldspleigerat 

mit einer Spieiablaufsteuerung, 

mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die wenigstens einen Umlauf- 
kSrper mit Cewinnsymbolen und einen Gewinnerkenner umfaBt, 
wobei der in Umlauf versetzte UmiaufkSrper zur Gewinnanzeige 
zufallsgesteuert auf Rastpositionen stillgesetzt wird und der Gewinn- 
erkenner ein einen gegebenenfails erzieiten Gewinn reprSsentierendes 
Gewinnsignal ermittelt, 

mit einer Risiko-Spieleinrichtung, die eine Risiko-Taste, einen Gewinn- 
signalspeicher und eine aus gewinnindividueiien Anzeigeeiementen 
in ansteigender Gewinnstaffelung zusammengesetzte Risikoieiter 
umfa&ty wobei das Gewinnsignai im Gewinnsignalspeicher zwischen- 
gespeichert und der zugeh6rige Gewinn von einem der Anzeigeelemente 
angezeigt wird und wobei bei BetStigung der Risiko-Taste ein Signal 
erzeugt wird, das die Spieiabiaufsteuerung veranlaBt, bei einem ge- 
speichertent zu einem Risikospiel berechtigenden Gewinnsignai zu- 
fallsgesteuert ein zu einem hSheren oder niedrigeren Gewinn fUhrendes 
Gewinnsignai anstelle des ursprOnglichen Gewinnsignals im Gewinn- 
signalspeicher zu speichern und 

mit einem Guthabenzahler, dessen Stand zu einem von der Spieiab- 
iaufsteuerung vorgegebenen Zeitpunkt oder bei BetMtigung einer 
CewinnObernahme-Taste gemSQ dem im Gewinnsignalspeicher ge- 
speicherten Gewinnsignai erhSht wird, wobei anschliefiend der Ge- 
winnsignalspeicher gelfischt wird, 
dadurch gekennzeichnet, daH das vom Gewinnerkenner (7) erzeugte Gewinn- 
signai einer Teiierschaltung (21) zufuhrbar ist, die das Gewinnsignai in 
mehrere Teiigewinnsignale teilt, weiche, jeweiis der Risiko-Spieieinrichtung 
(47) zugefGhrt, jeweiis zu einem Risikospiel berechtigen. 
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2. GeldspielgerSt nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnett daB die Teilerschaltung (21) das Gewinnsignal 
gemSB der Gewinnstaffelung der Anzeigeelemente «>9-58) mehrerer Risiko- 
leitern (59,60) teilt. 



3. GeldspielgerSt nach einem der vorstehenden Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet. dafi eine Taste (61) die Teilerschaltung (21) 
aktiviert. 



It, GeldsplelgerSt nach einem der vorstehenden Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, dafi die Teilerschaltung (21) eine Dioden-Matrix 
(23) aufweist. 



5. GeldspielgerSt nach einem der AnsprOche 1 bis 3, 

dadurch gekennzeichnet, daB die TeUerschaltung (21) in einer Rechner- 
einheit mlt einem Mikroprozessor realisiert ist, daB die Rechnereinheit 
einen Speicher enthSit, in dem die Teilgewinnsignale in AbhSngigkeit 
vom ermittelten Qewlnnslgnai gespeichert sind und daB die Rechnereinheit 
beim Teiien die dero ermittelten Gewinnsignal zugehSrigen, gespeicherten 
Teilgewinnsignale der Risiko-Spleleinrichtung {^7) zufOhrt. 



6. GeldspielgerSt nach einem der vorstehenden AnsprQche, 

pekennzeichnet durch eine Schaltung (63-73), die das Aultreten eines 
beim Teiien entstandenen Teilgewlnns, der im Rahmen der Gewinnstaffe- 
lung auf den Anzeigeelementen (<*9-58) nicht darstellbar ist, erkennt 
und die Obertragung dieses Teilgewinns in den GuthabenzShler (7«^) steuert. 
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Geldsplelgerat mit einer Risiko-Spleleinrichtung 



Die Erilndung betrifft ein Geldsplelgerat mit einer Spielablaufsteuerung, 
mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die wenigstens einen Umlaufkorper mit 
Gewlnnsymbolen und einen Gewinnerkenner umfaOti wobei der in Umlauf 
versetzte UmlauikSrper zur Gewinnanzeige zufailsgesteuert auf Rastpositionen 
stillgesetzt wird und der Gewinnerkenner ein einen gegebenenfalis erzielten 
Gewlnn reprSsentierepdes Gewinnsignal ermitteltt mit einer Rislko-Spieieinrich- 
tung, die eine Rlsiko^Taste, einen Gewinnsignalspeicher und eine aus gewinn- 
indivtduellen Anzeigeelementen in ansteigender Gewinnstaffeiung zusammen- 
gesetzte Risikoleiter umfaQt, wobei das Gewinnsignal im Gewinnsignalspeicher 
zwischengespeichert und der zugehSrige Gewinn von einem der Anzeigeelemente 
angezeigt wird und wobei bei Betatigung der Risiko-Taste ein Signal erzeugt 
wirdy das die Spielablaufsteuerung veranlaBt» bei einem gespeicherten, zu einem 
Risikospiel berechtlgenden Gewinnsignal zufailsgesteuert ein zu einem hSheren 
Oder niedrlgeren Gewinn fuhrendes Gewinnsignal anstelle des ursprOnglichen 
Gewinnsignals im Gewinnsignalspeicher zu speichem und mit einem Guthaben- 
zShleri dessen Stand zu einem von der Spielablaufsteuerung vorgegebenen Zeit- 
punkt Oder bei BetStlgung einer GewinnObernahme-Taste gemaB dem m Gewinn- 
signalspeicher gespeicherten Gewinnsignal erhdht wird» wobei anschlie&end 
der Gewinnsignalspeicher geldscht wird. 



Aus der Deutschen Patentschrift P 29 38 307.1 ist ein Geldsplelgerat der 
eingangs genannten Art bekannt, bei dem ein im Gewinnlinienspiel erzielter 
Gewinn zunSchst in gewinnindivlduellen Speichem einer Risiko-Spieleinrlchtung 
gespeichert wird, wobei ein gewinnindividuelies Anzeigeelement den erzielten 
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Gewinn sichtbar macht. Die den erzielten Cewinnen zugehorigen Anzeigeelemente 
sind 2U einer Risikoleiter mit ansteigender Gewinnstaffelung zusammengefaBt, 
die mit dem die geringste Gewinnhohe sichtbar machenden Element beginnt. 
Der angezeigte Gewinn kann nun durch Betatigung einer Risikotaste unter 
Verlustgefahr zugunsten hSherer Gewinne riskiert oder aber durch BetStlgen 
einer GewinnQbernahme*Taste in einem GuthabenzShler gutgeschrieben 
werden. Bel BetStigung der Risiko-Taste wind ein Zufallsgenerator angelassen, 
der bei einer Gewinnentscheidung einen den Belegungsstand erhohenden Eingang 
und bei einer Verlustentscheidung entweder einen den Belegungsstand verringern- 
den Oder einen die Speicher ISschenden Eingang der Risiko-Spieleinrlchtung 
ansteuert. 



Wahrend bei dem bekannten GeldspielgerSt der Spieleinsatz zum Risikospiel 
stets der voile, vorher im Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn ist| liegt der 
Erf indung die Aufgabe zugrunde, ein GeldsplelgerSt anzugeben, bei dem eine 
Schaltung die starre Bindung des im Symbolspiel erzielten Gewinns an den 
zu einem Risikospiel berechtigenden Spieleinsatz aufhebt, so daB die Anzahl 
der mit dem im Symbolspiel erzielten Gewinn durchfOhrbareh Rlsikospiele 
erhdht wird* 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, dalJ das vom Gewinnerkenner erzeugte. Gewinn- 
signal einer Teilerschaltung zufQhrbar ist, die das Gewinnsignal in mehrere 
Teilgewinnsignale teilt, welche, jeweils der Risiko-Spieleinrichtung zugefOhrt, 
jeweils zu einem Risikospiel berechtigen. 



Neben der erhShten Anzahl der durchfuhrbaren Risikospiele bietet die Erfindung 
den Vorteil, dafJ der Spieler einen Tell der Teilgewinnsignale im Risikospiel 
einsetzen und den anderen Tell der Teilgewinnsignale in den Guthabenzahler 
gutschreiben kann, wodurch gr6Bere VerlustCr die im Risikospiel sonst m^lich 
sind, vermieden werden. 
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Eine besonders wichtige Ausgestaltung der Erfingung besteht darin, daB die 
Teilerschaltung das Cewinnsignal gemSG der Gewinnstaffelung der Anzeige- 
elemente mehrerer Risikoleitem tellt. 



Diese Ausgestaltung bietet den Vorteil, dafi eine unterschiedliche Gewinnstaffe- 
lung auf den verschiedenen Risikoleitem mSglich und ein grofieres Spektrum 
von Gewinnen darsteilbar ist. 



Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen.des GeldspieigerStes nach der Erfindung 
sind den restlichen UnteransprQchen zu entnehmen. 



Die Erfindung wird anhand eines in der Zeichnung dargesteliten Ausfuhrungs- 
beispiels eriSutert. Es zeigen: 



Fig. 1 Blockschaltbild des GeldspielgerStes nach der Erfindung und 

Fig. 2 Schaltbild einer im Blockschaltbild gemaB Fig. 1 enthaltenen 

Teilerschaltung. 

Eine Spielablauf steuerung I aktiviert zum Spielbeginn eine Symbolspielein- 
richtung 2 , deren in Umlauf versetzte Umlaufk6rper 3,4 und 5 auf von elnem 
Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastposition stillgesetzt werden. Ein Gewinn- 
erkenner 7 ermittelt aus den vom Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastpositionen 
den erzielten Gewinn, der einen Betrag von -,20; -,30 DMj -,<fO DM; -,60 DM; 
-,80 DM; 1,30 DM; 1,70 DM; 2,60 DM; 3,- DM sowie zwel und drei Sonderspiele 
aufweisen kann. Der Gewinnerkenner 7 1st uber ein erstes, aus gewinnindivl- 
duellen Leitungen 8-18 gebildetes Leitungsvielfach 19 mit den EingSngen 20 
einer Teilerschaltung 21 verbunden. Die EingSnge 20 f Qhren auf Spaltenadern 
22 einer in der Teilerschaltung 21 enthaltenen Diodenmatrix 23. Des weiteren 
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cnthSlt die Teilerschaltung 21 ein Relais 2», das mit einer gegenuber der Anzahl 
der gewinnindividuellen Leitungen 8-18 um Eins verringerten Anzahl von Wechsel- 
schaltern 25-3« versehen ist. Die Arbeits- und Ruhekontakte der Wechselschalter 
25-3* sind mit den Zeilenadem 35 der Diodenmatrix 23 und die Polklemmen 
der Wechselschalter 25-34 sind Cber ein zweites, aus gewinnindividuellen Lei- 
tungen 36-45 gebildetes Leitungsvielfach 46 mit einer Rislkospielelnrichtung 
07 verbunden. Die Entkopplungsdioden 48 der Diodenmatrix 23 verbinden die 
Spaltenadern 22 so mit den Zeilenadern 35, dafl in Ruhelage des Relais 24 
eines von rehn gewinnindividuellen Anzelgeelementen 49-58 den vom Gewlnn- 
erkenner 7 ermittelten Gewinn anzeigt. Die Anzeigeelemente 4»-53 sind zu 
einem Band mit ansteigender GewinnhBhe, einer sogenannten Rlslkoleiter 59, 
angeordnet und zelgen den Gewinn von -,30 DM; -,60 DM; 1,30 DM; 2,60 DM 
und den Gewinn von drei Sonderspielen an. Die restlichen Anzeigeelemente 
54-58 sind zu einer weiteren Risikoleiter 60 angeordnet und zeigen den Gewinn 
von -,20 DM; -,«0 DM; -,80 DM; 1,70 DM und den Gewinn von zwei Sonderspielen 
an. In Ruhelage des Relais 24 wird das 3,- DM-Gewinnsignal den Anzelgeelemen- 
ten 51 und 57 zugefOhrt, wodurch zwei Teilgewinne von 1,30 DM und 1,70 DM 
angezeigt werden, die in Ihrer Summe den ursprOngUchen Gewinn von 3,- DM 
ergeben. 



Nachdem der im Gewinnlinlenspiel erzielte Gewinn vom Gewinnerkenner 7 
erkannt wurde und von einem bzw. zweien der Anzeigeelemente 49-58 angezeigt 
wird, besteht fOr den Spieler die MSgilchkeit, wShrend einer ersten, von der 
Spielablaufsteuerung 1 festgelegten und dem Spieler signalisierten Phase das 
in Ruhelage befindliche Relais 24 der Teilerschaltung 21 durch Betatigen einer 
Aktivierungs-Taste 61 zu aktivieren, wobel das Relais 24 Ober elnen Selbst- 
haitekontakt 62 in seiner Arbeitslage gehalten wird. in der Arbeitslage des 
Relais 24 wird das Gewinnsignai zwei Anzelgeelementen 49-58 zugefOhrt, 
deren zugehdrige Gewinne summiert den dem ermittelten Gewinnsignai zu- 
gehdrigen Gewinn nicht Qberschreiten, so daB zwei Teilgewinne des ursprOng- 
Uchen Gewinns angezeigt werden. Die Teilgewinne sind so gewahit, daU in 
jeder Risikoleiter 59 und 60 ein Teilgewinn angezeigt wird. 
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Angemerkt sei, dafi der 39- DM-Gewinn, unabhSngig von der Arbeits- Oder 
Ruhelage des Relais 24, in zwei Teilgewinne von 1,30 DM und 1,70 DM geteilt 
und von den Anzeigeelementen 51 imd 57 angezeigt wird. Ungeteilt bleibt 
ein Gewinn von -,20 DM, da dieser als niedrigst riskierbarer Gewinn nicht 
weiter geteilt werden kann. Da die Teilgewinne nur die von den Anzeigeelemen- 
ten 49-58 angezeigten Werte einnehmen kdnnen, wird in Arbeitslage des Relais 24, 
abgesehen vom -,20 DM- und 3,- DM-Gewinn, eine gegenOber dem ermittelten 
Gewinn niedrlgere Tellgewinnsumme angezeigt. Urn die Gewinndlfferenz zwischen 
dem ermittelten Gewinn und der Teilgewinnsumme dem Spieler zu erhalten, 
sind vier Arbeitskontakte 63-66 des Ralais 24 mit je einer weiteren Zeilenader 
67 der Diodenmatrix 23 verbunden. Die Arbeitskontakte 63-66 f Ohren das 
Gewinnsignal Ober ein drittes, aus vier Leitungen 68-71 gebildetes Leitungs- 
vielfach 72 zu einem ersten GewinnObernahmeeingang 73 eines GuthabenzShlers 
74 (Fig. 2), dessen Zahlstand je nach aktivierter Leitung 68-71 urn eine Gewinn- 
dlfferenz in H5he von -,10 DM; -,20 DM; -,30 DM oder -,80 DM erhoht wird. 



Zum Ende der ersten signalisierten Phase sendet die Spielablaufsteuerung 1 
ein Signal Qber eine Steuerieitung 75 zu der Risikospieleinrichtung 47, das 
dlese veranlaet, entweder das dem angezeigten Gewinn zugehorige Gewinn- 
signal Oder die den angezeigten Tellgewinnen zugeh5rtgen Gewinnsignale in 
nicht dargestellten, den Anzeigeelementen 49-58 zugehdrigen Gewinnsignai- 
speidiern zu speichern. Die den Anzeigeelementen 49-53 dec einen Risikoleiter 
59 zugehorigen Gewinnsignalspeicher sind Telle einer ersten und die den Anzeige- 
elementen 54-58 der anderen Risikoleiter 60 zugehiorigen Gewinnsignalspeicher 
sind Telle einer zweiten Schrittschaiteinrlchtung 76 und 77. 



Der ersten signalisierten Phase schlieBt sich eine zweite Phase an, in der der 
Spieler zwei den Schrittschalteinrichtungen 76 und 77 zugehorige Risiko-Tasten 
78 und 79 wirksam betatigen kann. Bel jeder BetStigung wird der zugehorigen 
Schrittschaiteinrlchtung 76 oder 77 ein vom Zufaiisgenerator 6 erzeugtes, uber 
Gewinn oder Verlust entscheldendes Signal zugefOhrt, das eine Umbelegung 
der zugehSrigen Gewinnsignalspeicher steuert, wobei der nun erzieite Gewinn 
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von den zugehorigen An^eigeelementen *9-53 bzw. 54-58 angezeigt wird. Das 
den angezeigten Gewinn bzw. Gewinnen zugehSrige Gewinnsignal wird fGr 
bcide Risikoleitern 59 tind 60 getrennt je einem zweiten und dritten Gewinn- 
Ubcrnahmeeingang 80 und 81 des CuthabenzShlers 7* zugefOhrt. Unter jeder 
Risikoleiter 59 und 60 ist eine GewinnQbemahine-Taste 82 und 83 angebracht» 
die uber eine Steuerleitung 84 und 85 mit der Spielablaufstuerung 1 verbunden 
ist. Ein durch die BetStigung der GewinnObernahme-Taste 82 Oder 83 erzeugtes 
Gewlnnflbernahmesignal veranlaBt die Spielablaufsteuerung 1, den zugeh6rigen 
I Gewinnabernahmeeingang 80 bzw, 81 Qber eine Steuerleitung 86 bzw. 87 aufnahme- 
I bereit zu schalten, wobei, nachdem der GuthabenzShler 7<^ selnen Zahlstand 
! erhdht hat, die der jeweiilgen Risikoleiter 59 bzw. 60 zugehorigen Gewinnsignal- 
I speicher geloscht werden. 



Angemerkt sei, daB die Teilerschaltung 21 auch mit anderen Logikbauteilen 
: Oder mit einer entsprechend programmierten Rechnereinheit mit einem Mikro- 
prozessor realisiert werden kann. 



Eine Weiterbildung der Erfindung besteht darin, dafi das Gewinnsignal einem 
anzfiigenden Speicher zufQhrbar ist und daB dieser vom Spieler entsprechend 
der Gewinnstaf felung auf der Risikoleiter bzw. den Risikoleitern dekrementier- 
bar ist, wobei entweder im Echtzeitbetrieb oder im Speicherbetrieb der jeweils 
dekrementierte Betrag als Spieleinsatz der Risiko-Spieleinrichtung zugefOhrt 
wird. Der Spieler kann somit entsprechend seiner Risikobereitschaf t den im. 
Gewinnlinienspiel erzielten Gewinn individuell teilen. 
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Geldspielgerdt mit einer Risiko-SpiBleinrlchtung 

Die mit einer Symbol*Spleleinriclitung (2) eines Geld- 
spietgeritas erzleitan Gewinne tconnen a(s Einsatz fur ein Ri* 
siiiospial mit einer zum Geldspielgergi gehorenden Risilco- 
spietelnrtchtung (47) verwendet warden. Die zufallsgesteu- 
erte Rislkospialelnrichtung (47) erhdht Oder vermindert den 
Einsatz. ErfindungsgemfiQ wird eine Teilersehaltung (21) 
vorgeschiageru die mit der Symbol-Splelelnrlchtung (2) er- 
zlalte Gewinne In Teilgewinne zerlegt Jeder Teilgowinn 
kann ab EInsatzfOrdas RIsikospiel venrandet werden. 
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Patentanspruche 



1. GeldspielgerMt 

mit einer Spielablaufsteuerung, 

mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die wenigstens einen Umlauf- 
korper tt\\X Gewlnrvsymbolen und einen Gewinnerkenner umfaBtj 
wobei der in Umlauf versetzte Umiaufkarper zur Gewinnanzeige 
zuiallsgesteuert auf Rastpositionen stiligesetzt wird und der Gewinn- 
erkenner ein einen gegebenenfaiis erzielten Gewinn reprSsentierendes 
Gewlnnsignal ermittelt, 

mit einer Risiko-Spieieinrichtung, die eine Risiko-Taste, einen Gewinn- 
signalspeicher und eine aus gewinnindividuelien Anzeigeelementen 
in anstelgender Gewinnstafieiung zusammengesetzte Risikoleiter 
umfaBti wobei das Gewinnsignal im Gewinnsignalspeicher zwischen- 
gespeichert und der zugeh5rige Gewinn von einem der Anzeigeeiemente 
angezeigt wird und wobei bei BetMtigung der Risiko- Taste ein Signal 
erzeugt wird, das die Spieiablaufsteuerung veranlafit, bei einem ge- 
speicherten, zu einem Risikospiel berechtigenden Gewinnsignal zu- 
faiisgesteuert ein zu einem hoheren oder niedrigeren Gewinn fuhrendes 
Gewlnnsignai anstelle des ursprunglichen Gewinnsignais Im Gewinn- 
signalspeicher zu speichern und 

mit einem Guthabenzahleri dessen Stand zu einem von der Spieiab- 
laufsteuerung vorgegebenen Zeitpunkt oder bei Betatigung einer 
Gewinnilbernahme-Taste gemafi dem im Gewinnsignalspeicher ge- 
speicherten Gewinnsignai erhoht wird, wobei anschlieBend der Ge- 
winnsignalspeicher geloscht wird, 
dadurch gekennzeichnet, daB das vom Gewinnerkenner (7) erzeugte Gewinn- 
signal einer Teilerschaitung (21) zufuhrbar ist» die das Gewinnsignal in 
mehrere Teilgewinnsignale teilt, welche, jeweils der Risiko-Spieleinrichtung 
(47) zugefQhrt, jeweils zu einem Risikospiel berechtigen. 
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2. Getdspielgerat nach Anspruch 1, 

dadurch gekenrizeichnet, daf3 die TeilerscKaltung (21) das Gewinnsignal 
gemMf) der Gewinnstaffelung der Anzejgeelemente (49-38) mehrerer Risiko- 
leitern (39,60) teilt. 



3. GeldspielgerSt nach einem der vorstehenden AnsprQche, 

dadurch gekennzeichnet, daB eine Taste (61) die Teilerschaltung (21) 
aktiviert. 



Geldspielgerat nach einem der vorstehenden AnsprQche, 

dadurch gekennzeichnet, dafi die Teilerschaltung (21) elne Dioden-Matrix 

(23) aufweist. 



3. Geldspielgerat nach einem der AnsprQche 1 bis 3, 

dadurch gekennzeichnet, da 13 die Teilerschaltung (21) in einer Rechner- 
einheit mit einem Mikroprozessor realisiert ist, daB die Rechnereinheit 
einen Speicher enthSlt, In dem die Teilgewinnsignale in Abhangigkeit 
vom ermittelten CJewinnsignal gespeichert sind und daB die Rechnereinheit 
beim Teilen die dem ermittelten Gewinnsignal zugehSrigen, gespeicherten 
Teilgewinnsignale der Risiko-Spieleinrichtung (47) zufUhrt. 



6. Geldspielgerat nach einem der vorstehenden AnsprQche, 

gekennzeichnet durch eine Schaltung (63-73), die das Auftreten eines 
beim Teilen entstandenen Teilgewinns, der im Rahmen der Gewinnstaffe- 
lung auf den Anzeigeelementen (49-58) nicht darsteJlbar ist,. erkennt 
und die Ubertragung dieses Teilgewinns in den GuthabenzShler (74) steuert. 
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Paul Gauselmann 
Moorweg 11 

^992 Espelkamp-Gestring^ 



CeldsplelgerSt mit einer Risiko-Splelelnrichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer Spielablaufsteuerung, 
mlt einer Symbol-Spieleinrichtungt die wenigstens einen Umlaufk5rper mit 
Gewinnsymboien und einen Gewinnerkenner umfafity wobei der in Umlauf 
versetzte Umlaufk6rper zur Gewinnanzelge zufallsgesteuert auf Rastpositionen 
stillgesetzt wird und der Gewinnerkenner ein einen gegebenenfalls erzieiten 
Gewinn reprSsentierepdes Gewinnsignai ermittelt, mit einer Risiko-Spieleinrich- 
tung, die eine Risiko-Taste, einen Gewinnsignalspeicher und eine aus gewinn- 
individuellen Anzeigeelementen in ansteigender Gewinnstaffelung zusammen- 
gesetzte Risikoleiter umfaBt, wobei das Gewinnsignai im Gewinnsignalspeicher 
zwischengespeichert und der zugehdrige Gewinn von einem der Anzeigeelemente 
angezeigt wird und wobei bel BetStigung der Risiko-Taste ein Signal erzeugt 
wird, das die Sptelablaufsteuerung veranlaRt, bei einem gespeicherten, zu einem 
Risikospiel berechtigenden Gewinnsignai zufallsgesteuert ein zu einem hoheren 
Oder niedrigeren Gewinn fflhrendes Gewinnsignai anstelle des ursprunglichen 
Gewinnsignals im Gewinnsignalspeicher zu speichern und mit einem Guthaben* 
zShler, dessen Stand zu einem von der Spielablaufsteuerung vorgegebenen Zeit- 
punkt Oder bei Betatigung einer Gewinnubernahme-Taste gemaR dem im Gewinn- 
signalspeicher gespeicherten Gewinnsignai erhoht wird, wobei anschlieQend 
der Gewinnsignalspeicher geloscht wird. 



Aus der Deutschen Patentschrift P 29 38 307.1 ist ein Geldspielgerat der 
eingangs genannten Art bekannt, bei dem ein im Gewinnlinienspiel erzielter 
Gewinn zunSchst in gewinnindividuellen Speichern einer Risiko-Spieleinrichtung 
gespeichert wird, wobei ein gewinnindividuelles Anzeigeeiement den erzieiten 
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Gewinn sichtbar macht. Die den erzielten Cewinnen zugehdrigen Anzeigeelemente 
sind zu einer Risikoleiter mit ansteigender Gewinnstaffelung zusammengefaBt, 
die mit dem die geringste Gewinnhdhe sichtbar machenden Element beginnt. 
Der angezeigte Gewinn kann nun durch BetStigung einer Risikotaste unter 
Verlustgefahr zugunsten hoherer Gewinne riskiert oder aber durch Betiitigen 
einer Gewinnubernahme-Taste in einem Guthabenzahler gutgeschrieben 
vverden. Bei Betatigung der Risiko-Taste wird ein Zufallsgenerator angelassen, 
der bei einer Cewinnentscheidung einen den Belegungsstand erhdhenden Eingang 
und bei einer VerJustentscheidung entweder einen den Belegungsstand verringern- 
den Oder einen die Speicher 15schenden Eingang der Risiko-Spielelnrichtung 
ansteuert. 



WShrend bei dem bekannten GeldspielgerSt der Spieleinsatz zum Rlsikospiel 
stets der voile, vorher Im Gewtnnlinienspiel erzielte Gewinn Ist, liegt der 
Erflndung die Aufgabe zugrunde, ein GeldspielgerSt anzugeben, bei dem eine 
Schaltung die starre Bindung des im Symbolspiel erzielten Gewinns an den 
zu einem Rlsikospiel berechtigenden Spieleinsatz aufhebt, so dal3 die Anzahl 
der mit dem im Symbolspiel erzielten Gewinn durchfuhrbareh Risikospiele 
erhoht wird. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, dalJ das vom Gewlnnerkenner erzeugte Gewinn- 
signal einer Teilerschaltung zufuhrbar ist, die das Gewinnsignal in mehrere 
Teilgewinnsignale teilt, welche, jeweiJs der Risiko-Spieleinrichtung zugefuhrt, 
jeweils zu einem Rlsikospiel berechtigen. 



Neben der erhShten Anzahl der durchfuhrbaren Risikospiele bietet die Erfindung 
den Vorteil, daf) der Spieler einen Teil der Teilgewinnsignale im Risikospiel 
einsetzen und den anderen Teil der Teilgewinnsignale In den GuthabenzShler 
gutschreiben kann, wodurch grfiBere Verluste, die im Risikospiel sonst m5glich 
sind, vermieden werden. 
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Eine besonders wichtige Ausgestaltung der Erfingung besteht darin, da(^ die 
Teilerschaltung das Gewinnsignal gemSB der Gewinnstaffelung der Anzeige- 
elemente mehrerer Risikoleitem teilt. 



Diese Ausgestaltung bietet den Vorteil, daB eine unterschiedliche Gewinnstaffe- 
lung auf den verschiedenen Risikoleitem moglich und ein groBeres Spektrum 
von Gewinnen darstellbar ist. 



Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen.des GeldspielgerStes nach der Erfindung 
sind den restlichen Unteranspruchen zu entnehmen. 



Die Erfindung wird ahhand elnes in der Zeichnung dargestellten Ausf Ohrungs- 
beispieis erlSutert. Es zeigen: 

Fig. 1 Blockschaltbiid des Geldspieigerates nach der Erfindung und 

Fig. 2 Schaitbiid einer im Blockschaltbiid gemaQ Fig. 1 enthaltenen 

Teilerschaltung. 

Eine Spielablaufsteuerung 1 aktiviert zum Spielbeginn eine Symbolspielein- 
rlchtung 2 , deren in Umlauf versetzte Umlaufkfirper 3,4 und 5 auf von einem 
Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastposltion stillgesetzt werden. Ein Gewinn- 
erkenner 7 ermittelt aus den vom Zufallsgenerator 6 bestimmten Rastpositionen 
den erzielten Cewinn, der einen Betrag von -,20; -,30 DMj -fiQ DM; -,60 DM; 
-,80 DM; 1,30 DM; 1,70 DM; 2,60 DM; 3,- DM sowie zwei und drei Sonderspiele 
aufweisen kann. Der Gewinnerkenner 7 ist uber ein erstes, aus gewinnindivi- 
duellen Leitungen 8-18 gebildetes Leitungsvielfach 19 mit den Eingangen 20 
einer Teilerschaltung 21 verbunden. Die Eingange 20 fuhren auf Spaltenadern 
22 einer in der Teilerschaltung 21 enthaltenen Diodenmatrix 23. Des weiteren 
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enthalt die Teilerschaltung 21 ein Relais 2*, das mit einer gegenuber der Anzahl 
dcr gewinnindividuellen Leitungen 8-18 um Eins verringerten Anzahl von WechseJ- 
schaltern 25-3<f versehen ist. Die Arbeits- und Ruhekontakte der WechselschaJter 
25-3* sind mit den Zeilenadern 35 der Diodenmatrix 23 und die Polklemmen 
der Wechselschalter 25-34 sind Gber ein zweites, aus gewinnindividuellen Lei- 
tungen 36-45 gebiidetes Leitungsvielfach 46 mit einer Rislkospieleinrichtung 
47 verbunden. Die Entkoppiungsdioden 48 der Diodenmatrix 23 verbinden die 
Spaltenadern 22 so mit den Zeilenadern 35, daB in Ruhelage des Relais 24 
eines von zehn gewinnindividuellen Anzeigeelementen 49-58 den vom Gewinn- 
erkenner 7 ermittelten Gewlnn anzeigt. Die Anzeigeelemente 49-53 sind zu 
einem Band mit ansteigender GewinnhShe, einer sogenannten Risikoleiter 59, 
angeordnet und zeigen den Gewinn von -,30 DM; -,60 DM; 1,30 DM; 2,60 DM 
und den Gewinn von drei Sonderspielen an. Die restlichen Anzeigeelemente 
54-58 sind zu einer weiteren Risikoleiter 60 angeordnet und zeigen den Gewinn 
von -,20 DM; -,40 DM; -,80 DM; 1,70 DM und den Gewinn von zwei Sonderspielen 
an. In Ruhelage des Relais 24 wird das 3,- DM-Gewinnsignal den Anzeigeelemen- 
ten 51 und 57 zugefOhrt, wodurch zwei Teilgewinne von 1,30 DM und 1,70 DM 
angezeigt werden, die in ihrer Summe den ursprOnglichen Gewinn von 3,- DM 
ergeben. 



Nachdem der im Gewlnnlinienspiel erzielte Gewinn vom Gewinnerkenner 7 
erkannt wurde und von einem bzw» zweien der Anzeigeelemente 49-58 angezeigt 
wird, besteht fur den Spieler die Mogllchkeit, wShrend einer ersten, von der 
Spielablaufsteuerung 1 festgelegten und dem Spieler signalisierten Phase das 
in Ruhelage befindliche Relais 24 der Teilerschaltung 21 durch Betatigen einer 
Aktivierungs-Taste 61 zu aktivieren, wobei das Relais 24 uber einen Selbst- 
haltekontakt 62 in seiner Arbeitslage gehalten wird. In der Arbeitslage des 
Relais 24 wird das Gewinnsignal zwei Anzeigeelementen 49-58 zugef uhrt, 
deren zugehorlge Gewinne summiert den dem ermittelten Gewinnsignal zu- 
gehdrigen Gewinn nicht Qberschreiten, so dafl zwei Teilgewinne des ursprQng- 
iichen Gewinns angezeigt werden. Die Teilgewinne sind so gewShlt, dafl in 
jeder Risikoleiter 59 und 60 ein Teilgewinn angezeigt wird. 
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Angemerkt sei, dafi der 3,- DM-Gewinn, unabhangig von der Arbeits- Oder 
Ruhelage des Relats 2*, in zwei Teilgewinne von 1,30 DM und 1,70 DM geteilt 
und von den Anzeigeelementen 51 und 57 angezeigt wird. Ungeteilt bleibt 
ein Gewinn von -,20 DM, da dieser als niedrigst riskierbarer Gewinn nicht 
weiter geteilt werden kann* Da die Teilgewinne nur die von den Anzeigeelemen- 
ten 49-58 angezeigten Werte einnehmen konnen, wird in Arbeitslage des Relais24, 
abgesehen vom -,20 DM- und 3,- DM-Gewinn, eine gegenuber dem ermittelten 
Gewinn nledrigere Teilgewinnsumme angezeigt. Um die Gewlnndifferenz zwischen 
dem ermitteJten Gewinn und der Teilgewinnsumme dem Spieler zu erhalten, 
sind vier Arbeitskontakte 63-66 des Ralais 2* mit je einer weiteren Zeilenader 
67 der Diodenmatrix 23 verbunden. Die Arbeitskontakte 63^6 fOhren das 
Gewinnsignal Qber ein drittes, aus vier Leitungen 68-71 gebildetes Leitungs- 
vieifach 72 zu einem ersten GewinnObernahmeeingang 73 eines Guthabenzahlers 
7* (Fig. 2), dessen ZShlstand je nach aktivierter Leitung 68-71 um eine Gewlnn- 
differenz in Hohe von -,10 DM; -,20 DM; -,30 DM Oder -,80 DM erh5ht wird. 



Zum Ende der ersten signalisierten Phase sendet die Spielablaufsteuerung 1 
ein Signal Ober eine Steuerleltung 75 zu der Risikospieieinrichtung 47, das 
diese veranlaBt, entweder das dem angezeigten Gewinn zugehdrige Gewinn- 
signal Oder die den angezeigten Teilgewinnen zugehorigen Gewinnsignale in 
nicht dargestellten, den Anzelgeelementen 49-58 zugehorigen Gewinnsignal- 
speichern zu speichern. Die den Anzelgeelementen 49-53 dec einen Risikoleiter 
59 zugehdrigen Cewinnsignalspeicher sind Teile einer ersten und die den Anzelge- 
elementen 54-58 der anderen Risikoleiter 60 zugehorigen GewlnnsignaJspeicher 
sind Teile einer zweiten Schrittschalteinrichtung 76 und 77. 



Der ersten signalisierten Phase schlieBt sich eine zweite Phase an, in der der 
Spieler zwei den Schrittschalteinrichtungen 76 und 77 zugehorige Risiko-Tasten 
78 und 79 wirksam betStigen kann. Bei jeder BetStigung wird der zugehdrigen 
Schrittschalteinrichtung 76oder77 ein vom Zufallsgenerator 6 erzeugtes, uber 
Gewinn oder Verlust entscheidendes Signal zugefuhrt, das eine Umbelegung 
der zugehorigen Cewinnsignalspeicher steuert, wobei der nun erzielte Gewinn 
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von den zugehorigen An^eigeelementen 49-53 bzw. 5^38 angezeigt wird. Das 
den angezeigten Gewinn bzw- Gewinnen zugeHSrige Gewinnsignal wird fOr 
bcide Risikoleitcrn 59 und £0 getrennt je einem zweiten und dritten Gewinn- 
abcrnahmeeingang 80 und 81 des Guthabenzahlers 7* zugefQhrt. Unter jeder 
Risikoleiter 59 und 60 ist elne Cewinnubernahme-Taste 82 und 83 angebracht, 
die uber eine SteuerJeitung 8<^ und 85 mit der Splelabiaufstuerung 1 verbunden 
ist. Ein durch die Betatigung der Gewinnflbernahme-Taste 82 oder 83 erzeugtes 
GewinnQbernahmesignai veraniaQt die Spieiabiaufsteuerung 1, den zugehorigen 
j GewlnnObernahmeeingang 80 bzw* 81 Qber eine Steuerleitung 86 bzw. 87 aufnahme- 
I bereit zu schalten, wobei, nachdem der GuthabenzShler 7<^ seinen ZShlstand 
i erhoht hat, die der jeweiligen Risikoleiter 59 bzw. 60 zugehorigen Gewinnsignal- 
! speicher geloscht werden. 



Angemerkt sei, daB die Teilerschaltung 21 auch mit anderen Logikbauteilen 
: Oder mit einer entsprechend programmierten Rechnereinheit mit einem Mikro- 
prozessor realisiert werden kann. 



Eine Weiterbildung der Erfindung besteht darin, dan das Gewinnsignal einem 
anzcigenden Speicher zufOhrbar ist und daB dieser vom Spieler entsprechend 
der Gewinnstaffelung auf der Risikoleiter bzw. den Risikoleitern dekrementier- 
bar ist, wobei entweder im Echtzeitbetrleb oder im Speicherbetrieb der jeweils 
dekrementierte Betrag ais Spieleinsatz der Risiko-SpleJeinrichtung zugefuhrt 
wird. Der Spieler kann somit entsprechend seiner Risikobereitschaft den im. 
Gewinniinienspiel erzieiten Gewinn indlvlduell teilen. 
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